	RANCANGAN PEMBELAJARAN HARIAN REKA CIPTA TINGKATAN 5


	NAMA GURU

	MINGGU
	HARI
	TARIKH
	MASA
	KELAS
	KEHADIRAN

	[Contoh]
1
	[Contoh]
ISNIN
	[Contoh]
17-02-2025
	[Contoh]
8.00 am – 9.00 am
	[Contoh]
5 SYSTEM
	[Contoh]
38/40

	TAJUK / STANDARD PEMBELAJARAN / OBJEKTIF / KRITERIA KEJAYAAN /  AKTIVITI PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN / BAHAN BANTU MENGAJAR / PEDAGOGI / STRATEGI PdP / KBAT /  EMK /  PETA PEMIKIRAN i-THINK / REFLEKSI

	TAJUK/UNIT/TOPIK
	[Contoh]  Penjenamaan Produk

	STANDARD KANDUNGAN
	[Contoh]  13.4 Slogan Produk
13.3 Logo Produk
13.2 Jenama Produk

	STANDARD PEMBELAJARAN
	[Contoh] 
13.4.1 Menerangkan jenis dan ciri slogan dalam menghasilkan slogan sesuai untuk sesuatu produk.
13.4.2 Menghasilkan slogan yang sesuai untuk produk yang dibina berdasarkan kepada jenis slogan dan ciri.
13.3.1 Menentukan jenis - jenis logo produk iaitu: (i) Logo huruf (ii) Logo simbol (iii) Logo representasi atau kombinasi
13.3.2 Menilai ciri-ciri logo yang baik seperti: (i) Ringkas (ii) Unik (iii) Asli (iv) Mudah dingati (v) Bermakna (vi) Bertahan lama (vii) Kesesuaian produk dan
13.3.3 Menghasilkan logo yang sesuai untuk produk yang dibina.
13.2.1 Mengenal pasti jenis reka bentuk jenama iaitu: (i) Bentuk nama (brand name) (ii) Bentuk cap (brand mark) (iii) Bentuk cap dagangan berciri perseorangan (trade character) (iv) Bentuk cap dagangan ®
13.2.2 Menilai ciri - ciri pemilihan jenama yang baik bagi produk.
13.2.3 Menghasilkan jenama produk yang baik.

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN
	[Contoh] Pada akhir pembelajaran, murid akan dapat :
1. Mengenalpasti empat reka bentuk jenama dengan betul
2. Menilai tujuh ciri pemilihan jenama dengan betul
3. Menghasilkan satu jenama dengan baik
4. Menentukan tiga jenis logo dengan betul
5. Menilai lapan ciri-ciri logo dengan betul
6. Menghasilkan satu logo dengan baik.
7. Menerangkan dua jenis slogan dengan betul.
8. Menghasilkan satu slogan dengan baik.

	KRITERIA KEJAYAAN 
	[Contoh] 
1. Mengenalpasti sekurang-kurangnya dua reka bentuk jenama dengan betul
2. Menilai sekurang-kurang tiga ciri pemilihan jenama dengan betul dan baik.
3. Menentukan sekurang-kurangnya dua jenis logo dengan betul
4. Menghasilkan sebuah logo dengan baik.
5. Menerangkan satu jenis slogan dengan betul dan baik

	AKTIVITI PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN
	[Contoh] 
Pengenalan : 
1. Murid dipaparkan beberapa jenama yang popular, stabil dan kukuh di Malaysia. 
2. Murid dikehendaki meneka produk berkenaan untuk kegunaan apa.
Aktiviti : 
1. Murid mendengar penerangan guru mengenai reka bentuk jenama, logo dan slogan.
2. Murid diminta mencadangkan jenis jenama dan melukis logo yang ringkas secara individu.
3. Murid berbincang dalam aktiviti kumpulan (secara koperatif) untuk menghasilkan kombinasi jenama, logo dan slogan pada sebuah botol minuman kordial.
4. Murid menilai lukisan jenama, logo dan slogan secara " gallery walk".
5. Murid mendengar penerangan jawapan lukisan dan peneguhan daripada guru.
6. Murid menjawab 7 soalan kuiz bab lukisan ortografik secara aplikasi Plickers
Penutup : 
1. Murid menyatakan rumusan pembelajaran pada hari ini.
2. Murid diminta untuk membuat latihtubi dalam Modul Impak Maksima muka surat 76.

	BAHAN BANTU MENGAJAR
	[Contoh]  Edaran/Lembaran Kerja, Modul, Power Point, Projektor

	PEDAGOGI / STRATEGI PdP
	[Contoh]  Koperatif & Kolaboratif

	KBAT
	[Contoh]  Kecerdasan Pelbagai

	EMK (Nilai Murni, TMK, Keusahawanan)
	[Contoh]  Kemahiran Berfikir , Nilai Murni

	PETA PEMIKIRAN i-THINK
	[Contoh]  Peta Pelbagai Alir

	TAHAP PENGUASAAN 
	1
	
	2
	
	3
	
	4
	
	5
	
	6
	

	REFLEKSI
	· ____/ ____  murid dapat menghasilkan sebuah jenama, logo dan slogan.
·  ____/ ____) murid perlukan pengukuhan bagi menghasilkan jenama, logo dan slogan.

	CATATAN
	PdP tidak dapat dijalankan pada hari ini kerana _______________________________



